Klasa 5

Dziat: Klawiatura zamiast piora. Piszemy w programie MS Word

Uczen:
- korzysta z podstawowych skrotow klawiszowych w edytorze tekstu Word

* zna i stosuje podstawowe zasady formatowania tekstu
- wstawia tabele i tworzy w niej plan lekcji

- wstawia do dokumentu obrazy i je formatuje

- wstawia do dokumentu Ksztatty i je formatuje

- korzystajgc z programu Word, przygotowuje w zespole album przyrodniczy

Dziat: Kocie sztuczki. Wiecej funkcji w programie Scratch
Uczen:

* opisuje interfejs programu Scratch

- wykorzystuje zmienne i powtdrzenia w tworzonym programie

- korzysta z petli (powtorzenia) bloku poleceh w tworzonym programie
- korzysta z instrukcji warunkowych przy tworzeniu programu

* wyjasnia obstuge zdarzenia spotkania z przedmiotem i wykorzystuje jg w

tworzonym programie
Dziat: Prawie jak w kinie. Ruch i muzyka w programie MS PowerPoint
Uczen:

- tworzy prezentacje w programie PowerPoint

* tworzy album fotograficzny w programie PowerPoint

- uzywa efektéw przejs¢é miedzy slajdami w PowerPoint

* uzywa réznych opcji animacji w prezentacji w programie PowerPoint

- osadza w prezentacji w programie PowerPoint gotowe Ksztatty, pliki audio oraz
pliki wideo

- modyfikuje wstawione do prezentac;ji pliki audio i wideo

Dziat: Bieganie po ekranie. Poznajemy program Pivot Animator
Uczen:

- tworzy animacje postaci w programie Pivot
- dodaje wtasne tto do animagji
- samodzielnie tworzy posta¢ w programie Pivot i dodaje jg do animacji

* W zespole wspottworzy animacje o wedréwce ,patyczakéw” po labiryncie



