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Wykorzystanie komputeréw

Dziatanie komputera

Sposoby reprezentowania danych w komputerze
Bezpieczenstwo danych w komputerze

Zasady korzystania z programow komputerowych
atanie sieci komputerowej

. Sposoby wykorzystania internetu

Ustugi w internecie
Chmura obliczeniowa
Zasady korzystania z materiatdw pobieranych z internetu

. Zasaady tworzenia stron internetowych

Czym jest strona internetowa

Znaczniki jezyka html

Tworzenie prostej strony internetowej( formatowanie tekstu, umieszczanie
elementow typu lista, tabela, obraz, hipertacze; tworzenie podstrony
puterowa

Formaty plikow graficznych

Tworzenie obrazu na kilku warstwach

Tworzenie fotomontazy i kolazy

Animacje w programie GIMP (rodzaje animacji, dodawanie animacji do obrazu,
tworzenie animacji przy uzyciu warstw

6. Pracaz dokumentem tekstowym

a.
b.
C.
d

e.

Podstawowe zasady redagowania tekstu

Stosowanie weciec i tabulatoréw w dokumencie tekstowym

Szablony dokumentéw

Wstawianie obrazéw i innych obiektéw (pola tekstowe, edytor réwnan, symbole) do
dokumentu tekstowego

Dokumenty wielostronicowe(nagtéwek i stopka, tworzenie przypiséw

7. Podstawowy montaz filmu

a.
b.
c.

formaty plikow wideo i programy do edycji filméw
Tworzenie projektu filmu w programie Shotcut
Dodawanie $ciezki dzwiekowej do filmu

Dziat: Komputer

Uczen:

eomawia zastos

owanie komputera w réznych dziedzinach

eomawia podstawowe uktady mieszczgce sie na ptycie gtdwnej

ewymienia i omawia rdozne typy komputeréw oraz budowe i dziatanie wybranych urzadzen
peryferyjnych oraz urzagdzen techniki uzytkowej, np. drukarki, skanera

epodaje przyktady systemow operacyjnych

ewyjasnia, czym jest licencja na program, i wymienia jej rodzaje

einstaluje i uruc

hamia programy komputerowe



ekopiuje, przenosi i usuwa pliki i foldery

ekompresuje i dekompresuje pliki i foldery

eomawia rézne rodzaje zagrozen zwigzane z internetem (konie trojanskie, programy
szpiegujace)

epostuguje sie programem antywirusowym w celu wykrycia wirusow

Dziat: Grafika komputerowa

Uczen:

ewymienia podstawowe formaty plikow graficznych

ewyjasnia, czym sg warstwy obrazu; tworzy obraz z wykorzystaniem pracy na warstwach
ekorzysta z roznych narzedzi selekcji

swykonuje fotomontaz, korzystajgc z mozliwosci pracy na warstwach obrazu
stworzy animacje komputerowe

edrukuje rysunek

Dziat: Internet

Uczen:

ewymienia zalety tgczenia komputerdw w sieé

ewyjasnia pojecia: ,,witryna”, ,strona gtéwna”, ,,serwer internetowy”, , hipertgcze”,
,hipertekst”

estosuje ztozone sposoby wyszukiwania informacji w internecie

estosuje przepisy prawa zwigzane z pobieraniem materiatéw z internetu

eocenia pobrane informacje i pliki pod wzgledem tresci i formy, ich przydatnosé do
wykorzystania w realizowanych zadaniach

eporzadkuje najczesciej odwiedzane strony internetowe

ekorzysta z roznych form komunikacji w internecie (m.in. komunikatory, fora, portale
spotecznos$ciowe) z zachowaniem zasad netykiety

ewymienia podstawowe przepisy dotyczace korzystania z e-ustug

Dziat: Algorytmika i programowanie

Uczen:

ezapisuje prosty algorytm liniowy w postaci listy krokéw

ewymienia podstawowe zasady prezentacji algorytméw w postaci schematdéw blokowych

eopisuje podstawowe bloki potrzebne do budowania schematu blokowego



ebuduje schemat blokowy algorytmu liniowego

eomawia etapy rozwigzywania problemu

eopisuje, na czym polega iteracja

ezapisuje algorytmy z warunkami i iteracyjne w postaci programu komputerowego
episze programy w jezyku Scratch

estosuje procedury z parametrami i bez parametréow w programie Scratch

episze programy w jezyku Logo

estosuje procedury z parametrami i bez parametrdow, piszgc program w jezyku Logo
Dziat: Praca z dokumentem tekstowym

Uczen:

estosuje podstawowe zasady redagowania tekstu

eformatuje tekst, korzystajgc z narzedzi dostepnych w edytorze

eformatuje obiekt wstawiony do dokumentu

eswstawia do dokumentu tabele i wykonuje operacje na jej komadrkach
swykorzystuje edytor rownan do pisania prostych wzorow

ewymienia i stosuje podstawowe zasady pracy z tekstem wielostronicowym
edzieli tekst na kolumny

edrukuje dokumenty tekstowe, dobierajgc odpowiednie parametry drukowania

eskanuje dokumenty i zapisuje je w wybranym katalogu w komputerze



