
Zagadnienia do egzaminu z informatyki dla klasy 7 

1. Komputer w życiu człowieka 

a. Wykorzystanie komputerów 

b. Działanie komputera 

c. Sposoby reprezentowania danych w komputerze 

d. Bezpieczeństwo danych w komputerze 

e. Zasady korzystania z programów komputerowych 

2. Budowa i działanie sieci komputerowej 

3. Sposoby wykorzystania internetu 

a. Usługi w internecie 

b. Chmura obliczeniowa 

c. Zasady korzystania z materiałów pobieranych z internetu 

4. Zasaady tworzenia stron internetowych 

a. Czym jest strona internetowa 

b. Znaczniki języka html 

c. Tworzenie prostej strony internetowej( formatowanie tekstu, umieszczanie 

elementów typu lista, tabela, obraz, hiperłącze; tworzenie podstrony 

5.  Grafika komputerowa 

a. Formaty plików graficznych 

b. Tworzenie obrazu na kilku warstwach 

c. Tworzenie fotomontaży i kolaży 

d. Animacje w programie GIMP (rodzaje animacji, dodawanie animacji do obrazu, 

tworzenie animacji przy użyciu warstw 

6. Praca z dokumentem tekstowym 

a. Podstawowe zasady redagowania tekstu 

b. Stosowanie wcięć i tabulatorów w dokumencie tekstowym 

c. Szablony dokumentów 

d. Wstawianie obrazów i innych obiektów (pola tekstowe, edytor równań, symbole) do 

dokumentu tekstowego 

e. Dokumenty wielostronicowe(nagłówek i stopka, tworzenie przypisów 

7. Podstawowy montaż filmu 

a. formaty plików wideo i programy do  edycji filmów 

b. Tworzenie projektu filmu w programie Shotcut 

c. Dodawanie ścieżki dźwiękowej do filmu 

Dział: Komputer 

Uczeń: 

•omawia zastosowanie komputera w różnych dziedzinach 

•omawia podstawowe układy mieszczące się na płycie głównej 

•wymienia i omawia różne typy komputerów oraz budowę i działanie wybranych urządzeń 

peryferyjnych oraz urządzeń techniki użytkowej, np. drukarki, skanera 

•podaje przykłady systemów operacyjnych 

•wyjaśnia, czym jest licencja na program, i wymienia jej rodzaje 

•instaluje i uruchamia programy komputerowe 



•kopiuje, przenosi i usuwa pliki i foldery 

•kompresuje i dekompresuje pliki i foldery 

•omawia różne rodzaje zagrożeń związane z internetem (konie trojańskie, programy 

szpiegujące) 

•posługuje się programem antywirusowym w celu wykrycia wirusów 

Dział: Grafika komputerowa 

Uczeń: 

•wymienia podstawowe formaty plików graficznych 

•wyjaśnia, czym są warstwy obrazu; tworzy obraz z wykorzystaniem pracy na warstwach 

•korzysta z różnych narzędzi selekcji 

•wykonuje fotomontaż, korzystając z możliwości pracy na warstwach obrazu 

•tworzy animacje komputerowe 

•drukuje rysunek 

Dział: Internet 

Uczeń: 

•wymienia zalety łączenia komputerów w sieć 

•wyjaśnia pojęcia: „witryna”, „strona główna”, „serwer internetowy”, „hiperłącze”, 

„hipertekst” 

•stosuje złożone sposoby wyszukiwania informacji w internecie 

•stosuje przepisy prawa związane z pobieraniem materiałów z internetu 

•ocenia pobrane informacje i pliki pod względem treści i formy, ich przydatność do 

wykorzystania w realizowanych zadaniach 

•porządkuje najczęściej odwiedzane strony internetowe 

•korzysta z różnych form komunikacji w internecie (m.in. komunikatory, fora, portale 

społecznościowe) z zachowaniem zasad netykiety 

•wymienia podstawowe przepisy dotyczące korzystania z e-usług 

Dział: Algorytmika i programowanie 

Uczeń: 

•zapisuje prosty algorytm liniowy w postaci listy kroków 

•wymienia podstawowe zasady prezentacji algorytmów w postaci schematów blokowych 

•opisuje podstawowe bloki potrzebne do budowania schematu blokowego 



•buduje schemat blokowy algorytmu liniowego 

•omawia etapy rozwiązywania problemu 

•opisuje, na czym polega iteracja 

•zapisuje algorytmy z warunkami i iteracyjne w postaci programu komputerowego 

•pisze programy w języku Scratch 

•stosuje procedury z parametrami i bez parametrów w programie Scratch 

•pisze programy w języku Logo 

•stosuje procedury z parametrami i bez parametrów, pisząc program w języku Logo 

Dział: Praca z dokumentem tekstowym 

Uczeń: 

•stosuje podstawowe zasady redagowania tekstu 

•formatuje tekst, korzystając z narzędzi dostępnych w edytorze 

•formatuje obiekt wstawiony do dokumentu 

•wstawia do dokumentu tabelę i wykonuje operacje na jej komórkach 

•wykorzystuje edytor równań do pisania prostych wzorów 

•wymienia i stosuje podstawowe zasady pracy z tekstem wielostronicowym 

•dzieli tekst na kolumny 

•drukuje dokumenty tekstowe, dobierając odpowiednie parametry drukowania 

•skanuje dokumenty i zapisuje je w wybranym katalogu w komputerze 

 

 

 

 

 

  

 

  


