Klasa 6

Dziat: Nie tylko kalkulator. Odwiedzamy Swiat tabel i wykreséw programu MS Excel
Uczen:

* wyjasnia pojecia: ,arkusz kalkulacyjny”, ,komoérka”, ,arkusz”

* wskazuje w skoroszycie komoérke wedtug jej adresu

- formatuje komorki w arkuszu kalkulacyjnym

- sortuje dane w tabeli

- odrdznia funkcje od formuty

- prawidtowo uzywa funkcji SUMA, wtasciwie wpisuje odpowiednig formute
- tworzy arkusz, w ktérym moze obliczy¢ swoj budzet

* przedstawia dane liczbowe za pomocg dobranego odpowiednio wykresu

- formatuje wykres

Dziat: Sieciowe pogaduszki. O poczcie internetowej i wirtualnej komunikacji
Uczen:

* wymienia i stosuje zasady bezpiecznego korzystania z poczty elektronicznej

* wymienia zasady zapisu adresu mailowego

- korzysta z poczty elektronicznej, dodaje kontakty, przesyta listy, dodaje zatgczniki
* stosuje zasady netykiety podczas korzystania z poczty

- Swiadomie i bezpiecznie korzysta z czatu

Dziat: Po nitce do klebka. Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem programu
Scratch
Uczen:

* wyjasnia pojecie ,algorytm”

- wykorzystuje zmienne i powtdrzenia do pracy z programem

- wykorzystuje jezyk Scratch do pisania wtasnych gier

- korzysta z petli (powtdrzenia) bloku polecen, aby stworzy¢ program
- korzysta z instrukcji warunkowych, aby stworzy¢ program

- korzysta z algorytmdw przy rozwigzywaniu probleméw

Dziat: Malowanie na warstwach. Poznajemy program GIMP
Uczen:

* wyjasnia pojecie warstwy

* wskazuje podstawowe narzedzia programu GIMP

- korzystajac z kilku warstw, rysuje proste rysunki

- zmienia kolejnos¢ warstw

- korzysta z warstwy tekstowej i zmienia jg na warstwe graficzng
- korzysta z réznych opcji zaznaczania

- skaluje zaimportowane obrazy

- reguluje jasnosc¢ i kontrast zaimportowanego zdjecia

- dokonuje fotomontazu

- wspottworzy plakat do filmu, korzystajgc ze wszystkich poznanych technik



