Zakres materiatu z historii
Historia i spoteczenstwo kl. IV

Umiejetnosci, ktore powinien opanowac uczen

O czym mowi nam historia?
Uczen potrafi:
- wyjasni¢, czym zajmuje si¢ historia i historyk,
- wymieni¢ w kolejnosci chronologicznej epoki historyczne: starozytnos¢, sredniowiecze,
nowozytno$¢, wspotczesnosé,
- wyjasni¢, czym zajmuje si¢ archeologia, gencalogia, heraldyka, kartografia, numizmatyka.
Co to jest czas i jak go mierzymy?
Uczen potrafi:
- okresla¢ wiek na podstawie daty,
- oblicza¢ czas w historii,
- umieszcza¢ wydarzenia na osi czasu.
Zrédta historyczne opowiadaja nam o przesztosci
Uczen potrafi:
- wyjasni¢, co to sg zrédta historyczne,
- poda¢ przyktady zrédel pisanych i niepisanych,
- wskaza¢ muzeum, skansen jako miejsce, w ktorym przechowuje si¢ zrodta historyczne.
Do czego stuzy mapa?
Uczen potrafi:
- czyta¢ mape, postugujac si¢ legenda,
- rozroznia rodzaje map: geograficzna, historyczna, polityczna, plan np. miasta, bitwy.
Kim jestem, czym si¢ r6zni¢ od innych?
Uczen potrafi:
- wyjasnic, co to jest osobowos$¢ cztowieka,
- wskaza¢ cechy biologiczne, spoleczne 1 osobiste cztowieka,
- poda¢ przyktady zachowan tolerancyjnych wobec innych.
Spoteczenstwo, rodzina, szkota
Uczen potrafi:
- wyjasni¢, kto tworzy spoteczenstwo,
- wskazac, czego uczymy si¢ od rodzicow, kolegow 1 przyjaciot,
- wymieni¢ nasze potrzeby podstawowe 1 wyzsze,
- wymieni¢ swoje prawa jako dziecka.
Skad mdj réd, moje korzenie?
Uczen potrafi:
- wykona¢ drzewo genealogiczne swojego rodu,
- opowiedzie¢ histori¢ wybranej pamigtki rodzinne;.
Legendy i historia mojego miasta i regionu
Uczen potrafi:
- opowiedzie¢ o swojej matej ojczyznie (polozenie, zabytki, walory przyrodnicze, ciekawostki,
symbole, np. herb, flaga itp).
Polska - moja ojczyzna
Uczen potrafi:
- opowiedzie¢ o swojej ojczyznie - Polsce (potozenie, zabytki, walory przyrodnicze, ciekawostki,
symbole, np. herb, flaga, hymn, waluta).
Jak zyli nasi praprzodkowie - mysliwi i rolnicy
Uczen potrafi:
- opowiedzie¢ o zyciu ludzi prehistorycznych: tryb zycia, mieszkanie, zaj¢cia, zdobywanie



pozywienia, narz¢dzia, materiat, z ktorego wytwarzali narzg¢dzia,

- wyjasni¢, jak koczownik stat si¢ rolnikiem.

Biskupin - pradawna osada nad jeziorem

Uczen potrafi:

- opowiedzie¢ o zyciu mieszkancow Biskupina.

Legendy 1 historia, czyli opowiesci o poczatkach panstwa polskiego

Uczen potrafi:

- opowiedzie¢ wybrang legende (Legenda o Lechu, Czechu i Rusie, Legenda o ztym ksieciu
Popielu, Legenda o Piascie, Legenda o ksieciu Kraku i Smoku Wawelskim),

- odrézni¢ postacie legendarne od historycznych,

- wyjasni¢, czym zajmowali si¢ kronikarze.

Mieszkancy grodu i podgrodzia

Uczen potrafi:

- omowi¢ budowe grodu i przedstawi¢ mieszkancow podgrodzia.

W s$redniowiecznym zamku - siedzibie seniora

Uczen potrafi:

- omowic¢ budowe zamku $redniowiecznego,

- wyjasni¢, jak mozna bylo zosta¢ rycerzem i czym zajmowali si¢ rycerze.

Zycie mieszkahcow wsi

Uczen potrafi:

- opowiedzie¢ o zyciu chtopa w sredniowiecznej wsi oraz jego powinno$ci (obowigzki) wobec
pana.

Sredniowieczne ko$cioly i katedry

Uczen potrafi:

- rozpozna¢ na zdjeciu budowle w stylu romanskim i1 gotyckim, wskaza¢ po 3 najwazniejsze cechy
tych stylow w architekturze.

W $redniowiecznym miescie

Uczen potrafi:

- wyjasni¢, jak powstawaly sredniowieczne miasta,

- opowiedzie¢ o zajeciach mieszkancéw miast Sredniowiecznych,

- opowiedzie¢ o codziennym zyciu w §redniowiecznym miescie.

Te postacie trzeba znaé

Uczen potrafi:

- krotko przedstawi¢ postacie historyczne oraz ich osiagnigcia: Wit Stwosz, Jan Dlugosz, Mikotaj
Kopernik.

W szlacheckim dworze 1 w patacu magnackim

Uczen potrafi:

- wyjasni¢, skad si¢ wywodzi szlachta,

- wskazac roznice miedzy magnatem a szlachcicem,

- wyjasnic, co to jest dworek szlachecki, folwark, patac magnacki.

Kolejg w XIX wiek

Uczen potrafi:

- przedstawi¢ wynalazki XIX w.: maszyna parowa, parow0z, parostatek, lampa naftowa, zarowka
itp.,

- wyjasni¢, jaki wptyw na zycie ludzi w XIX w. mialy te wynalazki.



